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Podczas warsztatow

Biuletyn Centrum Edukacji Nauczycieli w Gdarsku

Jak zainteresowac uczniow szkoty podstawowej analizq danych? Czy mozna w przystepny i atrakcyjny
sposob przeprowadzic zajecia ze statystyki dla 10-latkow? Fundacja Naukowa SmarterPoland.pl udowod-
nita, ze da sig to zrobi¢. Warto skorzystac z ciekawych materiatow przygotowanych w ramach projektu
BetaBit oraz zapoznac sig z propozycjq warsztatow ,, Jak zwazyé psa linijkq?”

M.B.-U.

Jak zwazy(¢ psa linijkqa?

Przemystaw Biecek

Tytulowe pytanie to nazwa warsztatow rozwijajacych kompetencje w obszarze

rozumienia danych ilosciowych. Warsztaty te stanowiqg czesSc projektu BetaBit

i w opisanej ponizej postaci sq skierowane dla uczniow szkot podstawowych,

gtownie z kl. 111-V. Pilotazowa edycja zaje¢ dotarta do 30 szkot w catej Polsce,
tacznie uczestniczyto w nich ponad 1 000 uczniow.

kad nazwa projektu Beta Bit? Skladajg sie

na nig pseudonimy dwoéjki uczniéw zaintere-

sowanych przedmiotami S$cistymi. Przygody
tego rodzenstwa to rdzen projektu, ktéry ma na celu
zwiekszenie kompetencji w obszarze rozumienia
i wykorzystania danych ilosciowych oraz wniosko-
wania statystycznego. Te kompetencje, okreslane
tez jako statistical literacy, staja sie wrecz niezbedne
w coraz bardziej cyfrowym Swiecie. Na ich rozwdj
stawia wiele krajow, np. USA wprowadza zagad-
nienia zwiazane ze statystyka do programu edukacji
poczatkowej K12.

Mowiac o kompetencjach, ma sie czesto na uwa-
dze trzy wymiary: wiedze, umiejetnoéci i postawy.
W jaki sposéb rozwija¢ uczniéow w kazdym z tych
wymiaréw? W przypadku opisywanych warsztatow
wiedza jest utrwalana z uzyciem pomocy dydaktycz-
nych, takich jak opisy w komiksach, prezentujace
na przykltadach niezbedne pojecia. Umiejetnosci sa
rozwijane przez wykonywanie w grupach okreslo-
nych zadan. Postawy, takie jak ciekawosé¢, dociekli-
wosé, otwarto$é na eksperymenty, sa ksztalttowane

w oparciu o zachowania gléwnych bohateréw w cze-
$ci fabularnej komiksu.

Podczas warsztatow uczestnicy wykonuja kilka za-
dani. Jednym z nich jest budowanie klasowego wy-
kresu na podstawie pomiaréw wzrostu i rozpietosci
ramion uczniéw. Uzyskane wyniki sa nanoszone
na wykres, czy to na tablicy, czy na przygotowanym
wczesniej duzym arkuszu papieru.

Aby zmierzyé wzrost swéj czy kolegi/kolezanki,
trzeba wyjs¢ z tawki i troche si¢ poruszad, co samo
w sobie juz aktywizuje uczestnikéw. A co wynika
z tego ¢wiczenia? Juz Leonardo da Vinci zauwazyt,
Ze u dorostego mezczyzny wzrost i rozpietos¢ ra-
mion sa praktycznie sobie réwne, réznice rzadko
przekraczaja 2 cm. W przypadku dzieci proporcje
w budowie ciata sa inne, ale wspomniang zaleznoé¢
bardzo wyraznie wida¢ na wykresie. Buduje sie
zwigzek pomiedzy pomiarami a prezentowanymi
danymi. Co wiecej, gdy kazda kropka na wykresie
to jeden uczen, poréwnywanie pozycji kropek staje
sie nagle bardzo interesujace. Kto jest od kogo wyz-
szy?

Fot. Archiwum projektu
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Ten etap ma oswoi¢ uczestnikow z wykresami,
a takze pokaza¢, jak odczytywaé wspoétrzedne z osi
oraz jaki zwigzek majg kropki na wykresie z warto-
$ciami liczbowymi i dopiero co przeprowadzonymi
pomiarami. Poniewaz wykres przedstawia dane ca-
tej klasy, umozliwia dokonywanie poréwnan, takich
jak np. identyfikacja osoby najwyzszej, najnizszej
albo o wzroécie podobnym do mojego.

Innym zadaniem jest szukanie zaleznosci pomie-
dzy wielkoscia a masa réznych zwierzat. Odbywa sie
to najpierw na przykladzie kilku ras pséw, a nastepnie
- zwierzat rézniacych sie wielkoscig o kilka rzedow:
od malej myszki po olbrzymiego wieloryba. Nie tylko
znajdujemy zalezno$¢ pomiedzy tymi wielko$ciami,

by¢ uzyte do realizacji kolejnych edycji zaje¢ przez za-
interesowanych nauczycieli. Przygotowalismy opis
warsztatbw w postaci nagrania wideo pokazujacego,
jakie zadania wykorzysta¢ i na co uwazaé. Nagranie,
komiks i inne pomoce niezbedne do przeprowadzenia
warsztatow sa dostepne na stronie httpy/betabit.wiki/
warsztaty. Czeé¢ materialow zostala przygotowana
w kilku wersjach jezykowych.

Program BetaBit jest prowadzony przez Fundacje Na-
ukowa SmarterPoland.pl, a pilotazowa edycja warszta-
tow Jak zwazyc psa linijkq? zostala sfinansowana z pro-
gramu mPotega. Serdecznie dziekujemy nauczycielom,
ktoérzy zgodzili sie przeprowadzi¢ pilotazowe warszta-
ty w swoich klasach.

W linl jhy | oddwel. Razem zwazymy
p#a linijko w zaledwie traech krokach!
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Jedna z kart pacy wykorzystywanych podczas warsztatow

ale tez dzigki niej mozemy oceni¢, ile wazy np. dino-
zaur T-Rex. A przeciez T-Rexa nie da sie zwazy¢ na wa-
dze, bo do dzi$ zachowaly sie tylko szkielety tych ol-
brzyméw. Majac wykres zbudowany w oparciu o dane
wspolczesnych zwierzat, mozna znaleZ¢ mniej lub bar-
dziej doktadne oszacowania masy dinozauréw.
Materialy niezbedne do przeprowadzenia opisanych
warsztatow sa dostepne na otwartej licencji i moga

- Zréb to sam! Uzupetni] wykres danymi z tabeli.
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Na stronie http;//betabit.wiki mozna znalezé wiecej
materialéw z projektu BetaBit: opowiadania, komiks,
a dla starszych dzieci - gre komputerowa wprowadza-

jaca do jezyka programowania R.
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dr hab. inz. Przemyslaw Biecek - badacz i wyktadowca technik modelowania danych na Uniwersytecie
Warszawskim i Politechnice Warszawskiej; w 2011 r. zalozyt Fundacje Naukowa SmarterPoland.pl,
ktoérej misja jest popularyzacja statystyki i analizy danych.
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