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Diagnoza zmian

Uczniowie



Uczacy sie

Wyisze i policealne

Srednie

Zasadnicze/ gimnazjum

Podstawowe i nizsze

Wykres 7.2.7. Procent korzystajgcych z internetu w roznych grupach ze wzgledu na wyksztatcenie w latach 2003-
2013

Zrédto: Diagnoza
spoteczna 2013



B Sen Szkota i nauka
Surfowanie Pozostate

Kompetencje cyfrowe mtodziezy w Polsce (14-18 lat).
Zrodto: Fundacija Orange



Wiasnego telefonu komorkowego
Wtasnego komputera stacjonarnego
Wtasnego komputera przenosnego

Komputera innej osoby z rodziny (np. ro-
dzicow, rodzenstwa)

Konsoli
Tabletu

Komputera innej osoby spoza rodziny
(np. w domu kolegi / kolezanki)

Telefonu komérkowego innej osoby

Telewizora

Ogotem

Badanie kwestionariuszowe osob w wieku 13-16 lat w Wojewodztwie Pomorskim
Zrodto: Dzieci sieci 2.0



Tabela 4. Rodzaj/typ ulubionej, najczesciej odwiedzanej strony internetowej
(mozna byto podac 3 warianty odpowiedzi; strony zostaty zaklasyfiko-
wane do kilkunastu wymienionych nizej kategorii) (N = 710)

s

blog / czat / serwis spotecznosciowy 621 87,5
youtube.com 349 49,2
serwis z treSciami typu kwejk.pl 159 24
google.pl 103 14,5
filmy / seriale / muzyka 94 13,2
gry komputerowe / online 76 10,7
duzy portal informacyjny typu onet.pl, wp.pl 65 9,2
sport / motoryzacja 2 6,2
materiaty dydaktyczne / szkolne 33 4,6
serwisy aukcyjne 33 4.6
hobby, zainteresowania 20 2,8
wikipedia.pl 20 2,8
pornografia 16 2,3
plotki, moda, sztuka 13 1,8
strony do odbierania poczty 1,5
strony dla mitoSnikow kultury japonskiej 1,0
technologie / komputery 1,0

Badanie kwestionariuszowe osob w wieku 13-16 lat w Wojewodztwie Pomorskim

Zr6dto: Dzieci sieci 2.0 Kompetencje cyfrowe mtodziezy w Polsce (14-18 lat).

Zrédto: Fundacja Orange




Tabela 5. ,Jak oceniasz swoje umiejetnosci korzystania z internetu?”

$3 najwyzej przecietne
sg raczej wysokie Badanie kwestionariuszowe osob w wieku 13-16 lat w Wojewodztwie Pomorskim
sa bardzo wysokie Zrodto: Dzieci sieci 2.0
Ogoétem
Braki danych trudno powiedziec
brak danych

Ogotem

Ogoétem

Kompetencje cyfrowe mtodziezy w Polsce (14-18 lat).
Zrodto: Fundacija Orange




Diagnoza zmian

Nauczyciele



Wykres 3.29. Wykorzystanie nowych technologii w pracy nauczyciela co najmniej raz na miesiac lub
czescie] (n=4762).

Wyszukuje ciekawe materiaty w Internecie do
wykorzystania na lekgji

Nawigzuje na lekcji do tresci dostepnych w
Internecie

Zachecam ucznidow do korzystania z aplikacji
komputerowych wspierajgcych nauczanie
przedmiotu
Wykorzystuje poczte elektroniczng i inne narzedzia
informatyczne do komunikacji z nauczycielami
innych przedmiotow

Zadaje prace domowe wymagajgce uzycia

komputera lub Internetu

Uczestnicze w forach, grupach dyskusyjnych
nauczycieli swojego przedmiotu

Komunikuje sie z uczniami za pomocg poczty
elektronicznej

~Czas pracy i warunki pracy nauczycieli.
Zrodto: Instytut Badan Edukacyjnych, 2013



Wykres 3.28. Dostepnosé¢ sprzetu biurowego i informatycznego w szkole i korzystanie z niego przez
nauczycieli (n=4762).

W Tak, i uzywam ich Tak, ale ich nie uzywam Nie

Potgczenie z Internetem _ 15% 2%
Komputer stacjonarny |GG 18% | 3%
orarc: [ 5 e
Odtwarzacz piyt CD _ 20% 4%
Odtwarzacz DVD _ 27% 7%
Telewizor _ 34% 6%
Rzutnik | 9%
Ekran projekcyjny _
Laptop, notebook _

Pamiec USB (pendrive)

scaner | IS

Tablica multimedialna

Czytnik ksigzek elektronicznych ’ 6%

Tablet (np. iPad) IG%

~ Czas pracy i warunki pracy nauczycieli.
Zrodto: Instytut Badan Edukacyjnych, 2013



Wykres 3.26. Jakg czesS¢ zajeC nauczyciel prowadzi w szkole w sali wyposazone] w nastepujgce
rzeczy? (n=4762).

B Wszystkie lub wiekszosc Zadne lub niektére

Odtwarzacz ptyt CD 49%

Radiomagnetofon 50%

Zlew i biezgca woda 68%

Internet 73%
Komputer bgdz komputery 73%
Telewizor 73%
Odtwarzacz DVD 73%
Zaplecze na materiaty dydaktyczne 74%
Rzutnik 84%
Szafki dla kazdego ucznia

Ekran projekcyjny

Tablica multimedialna

~Czas pracy i warunki pracy nauczycieli.
Zrodto: Instytut Badan Edukacyjnych, 2013



Nowe mozliwoScl
kKomunikowania



chmura

dostep do plikow
kolektywna wspotpraca (takze
rozne narzedzia, rozne systemy
operacyjne; metoda projektow)
dostep do Swiezych informaciji |
zarzadzanie nimi
dostep do witasnych archiwow
danych




szybkie
dziatanie,

lokalny
kontekst

mozliwoSC szybkiego
podejmowania aktywnoscl
fatwoSC krotkotrwatego |
wielokrotnego dziatania
mobilne to nie to samo co
tylko da sie przeniesc




Nowe mozliwoScCl -
przyktad zastosowan
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http://edukatormedialny.pl/2011/09/11/jeden-dzien-prototyp-grupa-mobilna-akcja-stefan/
http://edukatormedialny.pl/2011/09/01/jeden-dzien-prototyp-grupa-mobilna-akcja-artefakty/

Mobilna edukacia -
nowe wyzwania



Szkota a
dostep do
{rescl
- ZabraniacC korzystania z
urzgdzen mobilnych?

- UdostepniacC szkolne wifi?
- Wprowadzac ograniczenia
korzystania z aplikacji?

- Dynamicznie regulowac

dostep przez aplikacje
(rbwniez poza szkolng siecig)?




Szkota a
otwartosc¢ na
nowe trenay

- UczyC, jak korzystac z
mobilnych narzedzi?

- Szkoli¢, jak korzystac z
serwisOw spotecznosciowych”
- Nowe metody edukacyjne -
np. metoda projektow,
webquest z wykorzystaniem
mobilnych urzadzen.




Szkodliwose
przenosnych
narzedzi?

.l Cris Rowan W Follow | fIRICH < 2.1k
A

Pediatric occupational therapist, biologist, speaker, author

10 Reasons Why Handheld
Devices Should Be Banned for
Children Under the Age of 12

1.2m | 389714 5206 1889 10179 325

3 Like |  Eeroi | comon_

MORE: Hild Technology, Handhelds, Educational Technology, Child Violence, Child Depression, Child
Anxiety, Child Aggression, ADHD, Screen Sense, Technology Addiction, Autism, Learning Difficulties, Child
Technology Guidelines, Sleep Deprivation, Parents News

The American Academy of Pediatrics and the Canadian Society of Pediatrics state
infants aged 0-2 years should not have any exposure to technology, 3-5 years be
restricted to one hour per day, and 6-18 years restricted to 2 hours per day (AAP
2001/13, CPS 2010). Children and youth use 4-5 times the recommended amount of
technology, with serious and often life threatening consequences (Kaiser Foundation
2010, Active Healthy Kids Canada 2012). Handheld devices (cell phones, tablets,
electronic games) have dramatically increased the accessibility and usage of
technology, especially by very young children (Common Sense Media, 2013). As a
pediatric occupational therapist, I'm calling on parents, teachers and governments to
ban the use of all handheld devices for children under the age of 12 years. Following

easons for th N, Please visj j lew i

/akazac korzystania przez
dzieci do 12 roku zycia”

,Huffington
Post” (06.03.2014.) -
.10 Reasons Why Handheld

Devices Should Be Banned
for Children Under the Age
of 127:
negatywny wptyw na rozwoj
mozgu, deficyty uwagi,
opozniony rozwoj, otytosc,
brak snu, agresja, cyfrowa
demencija, uzaleznienia,
promieniowanie,
niezrownowazenie



http://www.huffingtonpost.com/cris-rowan/10-reasons-why-handheld-devices-should-be-banned_b_4899218.html

Szkota a
gamifikacja

- growe elementy z
wykorzystaniem technologi
mobilnych,

- pOSzerzona rzeczywistosc
- gry bazujace na swiecie
namacalnym z dodanymi
elementami




Hierarchiczna
komunikacja a
sieC rownych

- Tasmowy system produkcji z
XIX wieku, przygotowujgcy do
fabryki, armii, administracii
VS.
rozproszone tresci,
iIndywidualne Sciezki wyboru |
pozioma, sieciowa
komunikacja




Czas,
przestrzen |
edukacja

- Mobilne technologie
pozwalajg sie uczycC
niezaleznie od szkolnego
planu lekcji 1 poza szkolnym
budynkiem,

- mozliwosc¢ ,bycia w klasie”
Z 0Sobami z innego kraju,
kontynentu.




Edukacja w
chmurze

- Indywidualne bazy wiedzy,
- synchronizacja wielu
urzadzen | dostep bez

wzgledu na sprzet,




Po co nam
oracownie abaa o

komputerowe’? 8. ¢

¢
,Bring Your Own Device” - Fh
bazowanie na sprzetach |
ucznidw - nastawieniena
proces, réznorodno$¢i S
KreatywnoscC.
- Szkolna pracownia -
rownanie w dot do
Mozliwoscl sprzetu.
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Wtasna szkota
W Kieszeni

- Uczenie sie rownolegle do
formalne| edukaci,

- niemal nieograniczone
mozliwosci rozwoju hobby,
doksztatcania, edukac
dorostych,

- Uzupetnianie wiedzy
zdobyte] w szkole.
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Kto ma nam pomaoc
korzystac z kieszonkowej
szkoty"



* JAK WYKORZYSTYWAC BLOGI W EDUKACJI

Dzieci Sieci 2.0

Kompetencje komunikacyjne
mtodych




/Zdjecia: tlickingerbrad (flickr)
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Uznanie autorstwa 2.0 Ogéiny (ccsy2.0)

Ponizszy tekst jest jedynie przystepnym podsumowaniem licencji (ktérej nie
zastepuje).

Klauzula ograniczenia odpowiedzialnosci

Wolno:

Dziel si¢ — kopiuj i rozpowszechniaj utwér w dowolnym medium i formacie
Adaptuj — remiksuj, zmieniaj i twérz na bazie utworu

dla dowolnego celu, takze komercyjnego.

Licencjodawca nie moze odwotaé udzielonych praw, o ile sg przestrzegane warunki licenciji.

Na nastepujacych warunkach:

Uznanie autorstwa — Nalezy odpowiednio oznaczyé autorstwo utworu, podaé¢ odnosnik
do licencji i wskazaé zmiany, jesli takie zostaty dokonane. Mozna tego dokonaé w
dowolny rozsgdny sposéb, o ile nie sugeruje sie udzielenia przez licencjodawce aprobaty
dla siebie lub swojego sposobu wykorzystania licencjonowanego utworu.

Brak dodatkowych ograniczenn — Nie mozesz korzystaé ze srodkéw prawnych lub technologicznych, ktére
ograniczajg innych w korzystaniu z utworu na warunkach okreslonych w licencji.




