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CELE PROJEKTU

IELKOPOLSKA

@\ szkota

Rozbudowa i realizacja w latach 2011-2014, w 105 szkotach
Wielkopolski (70 GIM i 35 LO) programow rozwojowych szkét w

zakresie stosowania w nauczaniu TIK — w szczegdlnosci platform
edukacyjnych oraz wdrozenia do szkolnej praktyki nauczania
metod projektowych i problemowych (szczegdlnie w nauczaniu
przedmiotdow matematyczno-przyrodniczych)
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TLO PROJEKTU

Tto historyczne

Tto spoteczne
Tto edukacyjne

Tto techniczne
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WIELKOPOLSKA

* Pracownie szkolne — zamkniety etap komputeryzacji 1998-2008
¢ Relacje pomiedzy przedmiotem a technologig — technologia nie zmienita szkoty

¢ WWzmocnienie pozycji nauczyciela
* Nowe relacje Nauczyciel - Uczen

¢ Nowe skuteczniejsze formy ksztatcenia

* Przeniesienie czesci pracy z uczniami do przestrzeni wirtualnej
atrakcyjnej dla mtodziezy

* Nowe technologie informatyczne wptywajg na modernizacje organizacji
¢ Optymalizacja wykorzystania infrastruktury
¢ System szkét wzorcowych — edukacja przez dobry przyktad
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STRUKTURA PROJEKTU

Doskonalenie
nauczycieli
Praca z Zarzadzanie
uczniami i administracja

Ustugi Zarzadzanie
i tresci Zmiana

Doskonalenie
Infrastruktura €l
samorzadowych
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WARSTWY SYSTEMU
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WIELKOPOLSKA

FTursE—"
HD Video Anywhere

Best quality at any bandwidth
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PLATFORMA EDUKACYINA - KOMPONENTY

R WIELKOPOLSKA
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EPU
Edukacyjny
Projekt
Uczniowski

Globtroter Moja YALA

Wielkopolska System

administracyjny

Gra edukacyjna

CMS web
kameleon

wizualizacja
projektow
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CECHY PLATFORMY

e Prostai bezpieczna metoda udostepniania informacji i

dzielenia sie wiedzg

tatwy start z minimalng pomocg szkolnego informatyka

Elastyczny dobor narzedzi

Wtasna domena internetowa kazdej szkoty

Praca z indywidualnym pulpitem i widgetami

o dostep do aplikacji YALA, EPU, Globtroter, WEB Kameleon

e rozwoj widgetow np. umowy i rachunki, informacje od
koordynatorow, RSS...

e Po zakonczeniu projektu mozliwosc rozszerzenia Google Apps
na wszystkie klasy, wsparcie i rozwoj komunikacji nauczyciel —
uczen — rodzic
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Moodle (45),
Serwisy Wyd. Librus (28),

Dzienniki elektroniczne réznych dostawcow
(18),

Serwisy Wyd. ZamKor (9),

Fronter (7),

Szkolna platforma edukacyjna (4),
e-Akademia przysztosci (3),
Hermin (2),

Scholaris (2),

platforma.edu.pl (2)

Inne, wymieniane tylko przez pojedynczych
respondentow: Diament, akademia Cisco,
matlandia, e-czart, e-chem, e-szkota, uczen
online, OLAT, serwis Projektu DIAMENT,
portale e-matura i edunews.
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IEDZA NAUCZYCIELI O PLATFORMACH EDUKACYINYCH

@) szkota
Ujawnit to niemal catkowity
brak wiedzy o tym, czym jest
profesjonalna platforma
edukacyjna i jakie nieocenione
ustugi moze ona dostarczac
nauczycielowi w jego pracy
zawodowej.
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http://www.eszkola-wielkopolska.pl/
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http://www.eszkola-wielkopolska.pl/

GRA EDUKACYJINA - GLOBTROTER

Gra edukacyjna bazujaca
na zawartosci projektow
uczniowskich

Prezentuje efekty pracy
tworczej ucznioéw,
edukujac jednoczesSnie
uczestnikéw rozgrywki
Sprawdza wiedze gracza
na podstawie serii pytan
quizowych

Promuje
najaktywniejszych i
najlepszych graczy
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WIELKOPOLSKA

BTROTE

poznaj wielkopolske
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UCZESTNICY PROJEKTU

® Uczniowie — 3 zespoty uczniowskie po 10 osob z kazdej szkoty
kazdego roku Projektu

* Nauczyciele — opiekunowie zespotéw uczniowskich — kazdego
roku 3 nauczycieli ze szkoty

® Szkolni liderzy projektu — jedna osoba na caty rok realizacji
projektu

® Dyrektorzy szkét — z kazdej szkoty jedna osoba

® Urzednicy oswiatowi — 1 osoba z kazdej gminy w
Wielkopolsce
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SCHEMAT IMERYTORYCZNY SZKOLEN
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( ™
- Opiekunowie ] - Liderzy
\_ Prowadzenie Kierowanie i /
zespotu organizacja
uczniowskiego Projektu w szkole
Wdrozenie TIK w Nowoczesne
programie technologie w
@ i edukacji B
rozwoju szkoty J
- Dyrektorzy Samorzadowcy
8 L
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~ REALIZACJA PROJEKTU UCZNIOWSKIEGO
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WIELKOPOLSKA

&4 5. Ocenianie projektu 1. Inicjacja projektu [

Uczniowski
- 2. Pl i jek
projekt anowanie projektu &

edukacyjny

& 4. Prezentacja projektu Realizacja i kontrola s

3. realizacji projektu
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ZASADY UDZIALU UCZNIOW
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WIELKOPOLSKA

* Uczniowie, w zespotach projektowych opracowujg projekt uczniowski z zakresu
nauk przyrodniczych i matematyki umiejscowiony w kontekscie lokalnego
otoczenia,

* W ramach projektu opracowujg 20 pytan bedacych ,wsadem do gry edukacyjnej”,
* Kazdy zespdt musi opisac ,,cyfrowo” swoj projekt.
* Po realizacji projektu uczniowskiego uczestniczg w grze edukacyjnej online

zakonczonej uroczystym finatem — najlepsi otrzymujg nagrody. Finat jest
prowadzony na zakonczenie kazdego z trzech cykli gry
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