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Diagnoza zmian
Uczniowie
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Diagnoza zmian
Nauczyciele



Czas pracy i warunki pracy nauczycieli. 
Źródło: Instytut Badań Edukacyjnych, 2013
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Nowe możliwości 
komunikowania



chmura
dostęp do plików 

kolektywna współpraca (także 
różne narzędzia, różne systemy 
operacyjne; metoda projektów) 
dostęp do świeżych informacji i 

zarządzanie nimi 
dostęp do własnych archiwów 

danych 



szybkie 
działanie, 

lokalny 
kontekst

możliwość szybkiego 
podejmowania aktywności 
łatwość krótkotrwałego i 
wielokrotnego działania 

mobilne to nie to samo co 
tylko da się przenieść



Nowe możliwości - 
przykład zastosowań



Projekt „Jeden 
dzień”

http://edukatormedialny.pl/2011/09/11/jeden-dzien-prototyp-grupa-mobilna-akcja-stefan/
http://edukatormedialny.pl/2011/09/01/jeden-dzien-prototyp-grupa-mobilna-akcja-artefakty/


Mobilna edukacja - 
nowe wyzwania



Szkoła a 
dostęp do 

treści
- Zabraniać korzystania z 

urządzeń mobilnych? 
- Udostępniać szkolne wifi? 
- Wprowadzać ograniczenia 

korzystania z aplikacji? 
- Dynamicznie regulować 

dostęp przez aplikacje 
(również poza szkolną siecią)?



Szkoła a 
otwartość na 
nowe trendy
- Uczyć, jak korzystać z 

mobilnych narzędzi? 
- Szkolić, jak korzystać z 

serwisów społecznościowych? 
- Nowe metody edukacyjne - 

np. metoda projektów, 
webquest z wykorzystaniem 

mobilnych urządzeń.



Szkodliwość 
przenośnych 

narzędzi?

Zakazać korzystania przez 
dzieci do 12 roku życia? 

 
„Huffington 

Post” (06.03.2014.) -  
„10 Reasons Why Handheld 
Devices Should Be Banned 
for Children Under the Age 

of 12”: 
negatywny wpływ na rozwój 

mózgu, deficyty uwagi, 
opóźniony rozwój, otyłość, 
brak snu, agresja, cyfrowa 
demencja, uzależnienia, 

promieniowanie, 
niezrównoważenie 

http://www.huffingtonpost.com/cris-rowan/10-reasons-why-handheld-devices-should-be-banned_b_4899218.html


Szkoła a 
gamifikacja
- growe elementy z 

wykorzystaniem technologii 
mobilnych, 

- poszerzona rzeczywistość 
- gry bazujące na świecie 
namacalnym z dodanymi 

elementami



Hierarchiczna 
komunikacja a 
sieć równych

- Taśmowy system produkcji z 
XIX wieku, przygotowujący do 

fabryki, armii, administracji 
vs. 

rozproszone treści, 
indywidualne ścieżki wyboru i 

pozioma, sieciowa 
komunikacja



Czas, 
przestrzeń i 
edukacja

- Mobilne technologie 
pozwalają się uczyć 

niezależnie od szkolnego 
planu lekcji i poza szkolnym 

budynkiem, 
- możliwość „bycia w klasie” 

z osobami z innego kraju, 
kontynentu.



Edukacja w 
chmurze

- Indywidualne bazy wiedzy, 
- synchronizacja wielu 
urządzeń i dostęp bez 

względu na sprzęt,



Po co nam 
pracownie 

komputerowe?
- „Bring Your Own Device” - 

bazowanie na sprzętach 
uczniów - nastawienie na 
proces, różnorodność i 

kreatywność. 
- Szkolna pracownia - 

równanie w dół do 
możliwości sprzętu.



Własna szkoła 
w kieszeni

- Uczenie się równolegle do 
formalnej edukacji, 

- niemal nieograniczone 
możliwości rozwoju hobby, 

dokształcania, edukacji 
dorosłych, 

- uzupełnianie wiedzy 
zdobytej w szkole.



Kto ma nam pomóc 
korzystać z kieszonkowej 

szkoły?
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