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ZASADY SMART GRACZA

) PO GRY ZGLASZAM SIE DO NAUCZYCIELA.

Z2 W RAZIE POTRZEBY PROSZE O POMOC.
E3 SPRAWDZAM ZAWARTOSC PUDELKA.

() SZANUJE | DBAM 0 GRY.

53 GRAM UCZCIWIE | W MILEJ ATMOSFERZE.
(23 POMAGAM INNYM GRACZOM.

) ANGAZUJE SIE W KAZDA RIOZGRYWKE.

ODDAJE W PELNI SKOMPLETOWANE GRY.

&) INFORMUJE NAUCZYCIELA O ZAGUBIONYCH
ELEMENTACH.
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