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Sztuczna inteligencja w pracy nauczyciela, cz. Il

Katarzyna Drausal

Sztuczna inteligencja zagoscita w naszym zyciu na dobre,
a jej wptyw na edukacje jest coraz bardziej zauwa-
zalny. Po rozpoczeciu rewolucji przez program ChatGPT,
stale pojawiajg sie nowe rozwiazania. W poprzednim
artykule, opublikowanym w nr 127 ,Edukacji Pomorskiej”
(https://tiny.pl/jpn_ycgx), przedstawitam dziesie¢ narzedzi
opartych na sztucznej inteligencji, ktore z powodzeniem
mozna wykorzysta¢ w szkole. Lista mozliwosci jest jednak
znacznie dtuzsza i wcigz rosnie - stad pomyst na kolejna
odstone zestawienia. Ponizej nastepna dziesiatka inspi-
rujacych aplikacji oraz stron, ktére moga wesprzec
nauczyciela w procesie dydaktycznym, a uczniom poméc

Podobnie jak przy zapoznawaniu sie z wczesniejszymi
propozycjami, pamietajmy o gtéwnej zasadzie: nowe
technologie zawsze powinny by¢ wykorzystywane w zgo-
dzie z metodyka nauczania danego przedmiotu. Klu-
czowe jest Swiadome planowanie, jasny cel edukacyjny
oraz regularna refleksja nad tym, co rzeczywiscie pomaga
w procesie uczenia (sig). Wierze, ze przy odpowiednim
podejsciu, sztuczna inteligencja moze stac¢ sie naszym
sojusznikiem, oszczedzajac cenny czas i dajac mnéstwo
inspiracji do wprowadzania nowatorskich rozwiazan
w klasie.

w skuteczniejszym przyswajaniu wiedzy.

Logo aplikacji

Link do strony

Krotki opis

g Copilot

Copilot
https://copilot.microsoft.com

Copilot to model jezykowy, ktéry generuje tresci i obrazy na podstawie
promptow (krétkich komunikatow tekstowych). To narzedzie moze byc
cennym wsparciem w codziennej pracy. Jako nauczyciele mozemy go
wykorzysta¢ np. do szybkiego tworzenia konspektéw lekgji, zestawow
¢wiczen czy propozycji pytan kontrolnych - wystarczy odpowiednio sfor-
mutowac polecenie. Dzieki temu zyskujemy inspiracje do dalszej pracy.
Nalezy pamietac, aby zawsze krytycznie ocenia¢ wygenerowane materia-
ty i dostosowywac je do potrzeb konkretnych ucznidw oraz realizowane-
g0 programu nauczania.
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Vidnoz https://www.idnoz.com
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Strona do generowania filméw lub animacji na podstawie krotkich in-
strukgji czy scenariuszy. Dzieki niej mozemy tatwo tworzy¢ angazujace
projekty edukacyjne - na przyktad interaktywne escape roomy. Wyobraz-
my sobie Mikotaja, ktory wita ucznidw i informuje, ze zgubit okulary.
W kolejnych etapach uczniowie maja za zadanie odnaleZ¢ je, przemierza-
jac wirtualng szkote i przy okazji powtarzajac nazwy pomieszczen. Dzieki
tej stronie w kreatywny sposéb wprowadzimy elementy zabawy do lekgji.

dream
by

Dream.Al https://dream.ai

Strona, na ktdrej wygenerujemy grafike bez koniecznosci logowania sie.
Jest to ogromne utatwienie w warunkach szkolnych, gdy czesto brakuje
czasu i mozliwosci na rejestrowanie sie uczniow w bardziej rozbudowa-
nych serwisach. Jesli na zajeciach omawialismy rézne produkty spozyw-
cze, mozemy zaproponowac uczniom, aby na zakofczenie lekgji stworzyli
grafike zawierajaca jak najwiecej produktow. Dzieki temu utrwala stow-
nictwo w ciekawy i kreatywny sposob.
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Vocal Remover
httos://vocalremover.org

Strona, na ktérej usuniemy Sciezke wokalng z piosenki, pozostawia-
jac sama muzyke. Dzigki temu mozemy zorganizowac lekcje karaoke
ze Spiewaniem piosenki w danym jezyku albo podtozy¢ wtasne stowa
do znanej melodii. Zastepujgc oryginalny tekst autorskimi wersami,
uczniowie tatwiej zapamietaja nawet najbardziej skomplikowane defi-
nicje czy nowe stowka.
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Gamma https://gamma.app Strona umozliwiajaca tworzenie prezentacji w btyskawiczny sposdb
@ Gamma - zaréwno na podstawie krotkich promptdéw, jak i wtasnych notatek

czy dokumentdw (PDF, Word). Wystarczy wgra¢ pliki lub wpisac polecenie,
a aplikacja automatycznie zaproponuje szablon i uktad slajdéw. Dzie-
ki temu nauczyciel moze przygotowac atrakcyjng wizualnie prezentacje
podsumowujaca materiat z lekcji lub wprowadzajaca nowy temat. Wyge-
nerowana prezentacje mozemy edytowac.

Canwa

Canva to niezwykle popularna platforma umozliwiajaca tworzenie
réznego rodzaju materiatéw graficznych, w tym prezentacji, plakatéw
czy postow w mediach spotecznosciowych. Znajdziemy tu sporo aplikagji
opartych na sztucznej inteligencji, wystarczy wejs¢ w zaktadke aplikacje.
Mozliwa jest takze edycja zdje¢ - mozemy usunac niechciane elementy
lub wymienic je na inne. Te funkcje mozna wykorzystac przy tworzeniu
¢wiczen polegajacych na wyszukiwaniu réznic. Nauczyciel moze przygo-
towac¢ dwie niemal identyczne ilustracje - w jednej z nich, za pomo-
ca Canvy, zmieni¢ kilka przedmiotéw lub usunac je. Zadaniem ucznidw
moze by¢ opisanie znalezionych réznic w obcym jezyku (np. ,pitka jest
na tozku” vs. ,pitka jest pod tozkiem”).

QuestionWell

QuestionWell
https://app.questionwell.org/
en/quiz-game/create

Strona, dzieki ktdrej w tatwy sposdb wygenerujemy quizy dla uczniéw, ba-
zujace na dowolnym artykule, krotkim tekscie czy nawet nagraniu z por-
talu YouTube. Jest tu tez mozliwos¢ wygenerowania gotowych szablo-
néw w formacie Excel, ktdre nastepnie mozemy zaimportowac do stron
z quizami, takich jak: Blooket, Kahoot czy Quizziz. Pozwala to na szybkie
przygotowanie ulubionych przez uczniow ¢wiczen interaktywnych.

\» NaturalReader

NaturalReader
https://www.naturalreaders.com
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Strona, na ktérej mozemy odstucha¢ wpisany przez nas tekst.
Do wyboru mamy rdézne gtosy, dzieki czemu w trakcie lekcji mozna
zwrdci¢ uwage na rozmaite akcenty w jezyku angielskim, np. brytyjski
czy amerykanski. Narzedzie Swietnie sprawdzi sie rowniez w domu, gdy
uczniowie chca ¢wiczy¢ czytanie w jezyku obcym, a nikt z domownikéw
nie moze pomac.

Curipod https://curipod.com

Ok

Strona do tworzenia interaktywnych prezentacji, ktére angazuja ucznidw
poprzez koniecznos¢ aktywnego udziatu w przygotowanych zadaniach.
Strona generuje szkielet prezentacji z zadaniami na wybrany temat, a kaz-
dy slajd mozna dowolnie dostosowa¢ do potrzeb danej lekgji. Ucznio-
wie dotaczaja do udziatu w lekcji za pomoca swoich telefonéw. Zadania
moga by¢ rézne, np. narysuj obraz zgodnie z opisem, dopisz skojarzenie
czy wybierz odpowiedz. Nauczyciel okresla czas, a nastepnie moze pokazac
odpowiedzi uczniéw na tablicy, przekazujac od razu informacje zwrotna.

ANIMATED DRAWINGS

Animated Drawings
https://sketch.metademolab.
com/canvas

Strona stworzona z mysla o najmtodszych, pozwalajaca ozywi¢ wtasno-
recznie narysowang posta¢. Wystarczy zatadowac rysunek, a narzedzie
rozpozna ksztatty i umozliwi nadanie im prostych ruchéw. Dzieki temu
uczniowie moga tworzy¢ krétkie dialogi, idealnie nadajace sie do utrwa-
lania waznych wyrazen badz stownictwa w dowolnym jezyku.
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