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Gra na lekcje religii pt. Choinka
Temat: Swi¢ta Bozego Narodzenia

Choinka jest zaadoptowang na potrzeby lekcji religii popularna gra pod nazwa ,,Wisielec”. Gra polega na

odgadywaniu stow w wybranym hasle. Dlatego moze ona postuzy¢ do odgadywania terminéw zwigzanych z
Bozym Narodzeniem, Swigtami Wielkanocnymi, Swietymi Kosciota Katolickiego, a nawet krotkimi cytatmi

z Biblii.

Narzedzia pracy. Tablica, pisak do tablicy

Zasady gry:

Uczniowie z klasy dobieraja si¢ (najlepiej) w dwie grupy: grupe zadajacej hasto i grupe odgadujaca
hasto,

Na poczatku gry kazda grupa przygotowuje swoje hasto, ktore zaprezentuje na tablicy przeciwne;j
grupie,

Nauczyciel wybiera pierwsza grupe, ktora zapisze hasto na tablicy. W tej rundzie grupa przeciwna
bedzie starata si¢ odgadnaé zapisane hasto,

Uczniowie z pierwszej grupy wpisujg na tablicy znaki kresek odpowiadajace literom wybranego
hasta. Dla przyktadu, jesli takim stowem bedzie: CHOINKA, uczniowie wpisza na tablicy 7 kresek,
Grupa odgadujaca bedzie starata si¢ odgadng¢ hasto. Odgadywanie hasta odbywa si¢ przez
wypowiadanie na glos jednej literki (jedna literka to jedna szansa!),

Jesli litera znajduje si¢ w odgadywanym stowie to zostaje ona wpisana w miejsce kreski,

Jesli hasto zawiera tg samag literke kilka razy (np. 2), to nalezy ja wpisac tyle razy, ile razy wystepuje
ona w odgadywanym stowie (tj. 2 razy),

Jesli uczniowie odgadna literke to otrzymuja 1 punkt,

Jesli grupa odgadujaca nie odgadnie literki (i tym samym straci szansg) to uczniowie z grupy
przeciwnej wyrysowuja na tablicy jeden element choinki (przyktadowa choinka zostata
zaprezentowana na rys. 1),

Gra trwa do czasu, gdy wszystkie litery hasta zostang odstonigte lub do czasu wyrysowania choinki.
Odstonigte wszystkie literki hasta oznaczajg wygrang grupe zgadujaca, a wyrysowana choinka
oznacza przegrang zgadujacej grupy,

Po pierwszej rundzie, grupy zamieniajg si¢ miejscami,

Zabawa trwa do czasu uzyskania przez dang grupg wyznaczonej najwigkszej ilosci punktéw (np. 3).

Rys. 1. Tytutowa choinka, gdzie: jeden element to jedna przegrana szansa.



